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Som una empresa d'innovació educativa dedicada a desenvolupar projectes
educatius i especialistes en tecnologia, creativitat  i amb un compromís ferm en
el creixement personal dels infants i joves. 

Estem enfocats al lleure infantil i juvenil i en l’organització de serveis d’activitats
extraescolars, casals i tallers formatius.    

L'experiència i el nostre equip de persones i col·laboradors ens permet proposar una
oferta amplia d'activitats amb serveis que responguin a les necessitats dels nostres
clients.

Tenim una missió molt clara com empresa, i és la d'oferir una oferta de qualitat
lúdic-educativa d’activitats i serveis pensats per aprendre a través del joc i
promoure l’educació en valors.

Volem joves desperts, únics i proactius. Joves que sàpiguen compartir i treballar
en equip. Capaços de trobar solucions a problemes reals. Nois i noies que es
descobreixen a ells mateixos, creatius i que porten les seves idees a la realitat. Bons
comunicadors, cooperatius i capaços de trobar millores per la societat en la qual
vivim.

QUI SOM

E L  P R I N C I P A L  O B J E C T I U  D E
L ’ E D U C A C I Ó  É S  E D U C A R  P E R S O N E S

C A P A C E S  D E  F E R  C O S E S  N O V E S ,  I  N O
N O M É S  R E P E T I R  A L L Ò  Q U E  A L T R E S

G E N E R A C I O N S  V A N  F E R .
J E A N  P I A G E T
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COM TREBALLEM

Fem servir metodologies actives,  l’alumne és el protagonista del seu aprenentatge,
està en constant repte i ha de resoldre diferents problemes de forma creativa i
col·laborativa fent servir les noves tecnologies. 

L’error com a font d’aprenentatge,  quan entenem l’error com una part més del
procés creatiu i d’aprenentatge. Ens basem en el mètode per excel·lència de la
ciència: l’assaig-error. A classe, vivim l’error com un moment de descoberta i
consciència de quelcom que no havíem tingut en compte o après. Així què és una
oportunitat per aprendre que ens fa falta per seguir endavant amb el nostre projecte.

No contestem les preguntes dels alumnes, sinó que les responem amb d’altres, per
ensenyar a pensar i que resolguin els seus propis problemes.

Mai diem no. Fomentem la creativitat, els nens neixen creatius i el sistema educatiu ha
de generar les condicions perquè pugui seguir desenvolupant aquesta creativitat.
Nosaltres donem valor a les seves idees i aprofundim en elles investigant i preguntant
per tal que  agafin forma i es puguin plasmar en invents o solucions.  Es presenten
reptes motivadors dissenyats exclusivament als seus interessos, no fem fitxes. Cada
alumne es motiva per motius diferents, així que ens centrem en el procés i no en el
resultat. Els alumnes faran allò que més els agradi i des d’allà es despertaran noves
necessitats. Com per exemple, a un alumne que li agrada molt la mecànica i els
gossos, pot crear un gos robot, un cop realitzat, es despertarà la necessitat de
programar aquest perquè bordi i es mogui.

Repte: Tots els alumnes en FLOW!  Segons el Dr. Mihaly Csikszentmihalyi, quan les
activitats que duen a terme els alumnes estan en equilibri entre la dificultat d’aquesta i
les capacitats de l’alumne, aquest entra en l’estat òptim d’aprenentatge, anomenat
flow, on tota la seva atenció i concentració es centra en l’activitat que realitzarà,
treballa en ple rendiment i dóna el millor d’ell mateix.

DIGUEM I HO OBLIDO,
ENSENYEM I HO RECORDO,

INVOLUCREM I HO APRENC.
BENJAMIN FRANKLIN
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La principal finalitat de les activitats, tan tecnològiques  com culturals i artístiques és
el desenvolupament integral de l’individu a través del joc cooperatiu i
l'experimentació on cada un dels infants i joves és protagonista del seu
aprenentatge.

A continuació us oferim la nostra proposta d'activitats, on trobareu informació
específica de cada una d'elles, així com els objectius i habilitats que es poden arribar
a desenvolupar.

PROPOSTA D'ACTIVITATS 
APRENEM DIVERTINT-NOS

EL VALOR D’UN ACTE
REALITZAT RESIDEIX MÉS

EN L’ESFORÇ PER DUR-LO A
TERME QUE EN EL RESULTAT.

ALBERT EINSTEIN
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OBJECTIUS

HABILITATSCREATIVITAT I ENGINY
Aprenentatge pràctic sense teoría a partir de la
creació i posada en marxa de robots.

L’assaig-error és el mètode de la ciència i és la font 
d´aprenentatge. Combina la mecànica amb la
programació. El treball amb les mans estimula la
creativitat i programar fa desenvolupar la capacitat
d'anàlisi i de pensament lògic-matemàtic. 
Desenvolupem les nostres activitats i projectes
sobre la base de la metodologia LEGO Education,
amb la qual els alumnes aprenen conceptes de
manera lúdica i interdisciplinària

Capacitat d´anàlisi
Creativitat i innovació

Pensament lògic-matemàtic
Treball en equip i lideratge

Comunicació

Early learning 
3 a 6 anys (infantil)

Beginners i Beginners 2
7 a 9 anys (1r, 2n, 3r primaria)

 Elementary i Intermediate
 9 a10 anys (4t, 5è, 6è primaria)

Treballar les intel·ligències múltiples
Experimentar amb material tecnològic

Desenvolupar les competències STEAM
i el pensament computacional

Treballar el raonament espacial
Aprendre a treballar en equip

EDAT: 3-16 ANYS

https://youtu.be/7_2gHuzgfTY
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OBJECTIUS

HABILITATSFIRST  LEGO  LEAGUE.
Resolució de problemes
Creativitat i Innovació
Pensament Lògic - Matemàtic
Treball en equip i lideratge
Comunicació

Elementary - Advanced
de 9 a 16 anys (5è, 6è i ESO)

Treballar les intel·ligències múltiples
Descobriment de l'últim en
tecnologia
Competències STEAM i pensament
computacional
Potenciar el raonament espacial

EDAT: 9-16 ANYS DURADA: 1h-1h30 - 2 DIES/SETMANA

2.0

Preparació pel torneig de robòtica FL: competició de robots
i projecte  científic.  

treballem el projecte científic i la programació

 

de

 

robots;

        
         

 

Desenvolupem les nostres activitats i projectes sobre la base
de LEGO Education, amb la qual els alumnes aprenen
conceptes de manera lúdica i interdisciplinària.
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P R O G R A M A C I Ó :  L A
P R O F E S S I Ó  D E L  F U T U R

EDAT: 6 -16 ANYS

HABILITATS

OBJECTIUS

Aprenentatge pràctic sense teoría a partir de la
creació de videojocs.

Gràcies a potents eines, els alumnes tindran la
possibilitat de crear des de zero videojocs sencers,
escenaris, proves, aventures, personatges, reptes,
històries, estratègies,... A través de la programació
de videojocs desenvolupen habilitats lògic-
matemàtiques, creació d'històries i reptes,
desenvolupant la seva creativitat i personalitat de
forma excitant i motivadora.
Es dirigeix a noies i nois des de 1r de primària
aficionats als videojocs i amb gran imaginació!

Capacitat d´anàlisi
Creativitat i innovació

Pensament lògic-matemàtic
Treball en equip i lideratge

Resoluciò de problemes
Comunicació

Aprendre a programar
Crear històries i personatges

Desenvolupar habilitats
informàtiques i el 

Pensament Computacional
Crear entorns gràfics
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EDAT: 3-16 ANYS DURADA: 1h-1h30 - 1 DIA/SETMANA

Comunicació oral i escrita
Intel·ligència emocional

Relació intra i interpersonall
Expressió artística

Interés cultural i artístic

OBJECTIUS

HABILITATS
DESENVOLUPA LA

TEVA CREATIVITAT 

Al llarg del curs, descobrirem tota mena de
tècniques d'expressió artística: explorarem,
combinarem i provarem el moviment, la música, la
literatura, el dibuix i la pintura, arts plàstiques, el
cant… Des de la perspectiva del joc i de
l'exploració, sota la supervisió professional del
monitor(a), ens enfocarem en el procés creatiu,
amb tota llibertat, sense judici de manera que
cadascú, cadascuna pugui connectar amb les
seves emocions i impulsos creatius. Una finestra
oberta, lúdica, enriquidora per conèixer-se millor,
compartir, expressar-se... per a créixer.

Obrim el camp dels possibles: anem a ballar
contes, a pintar cançons, a cantar la pluja...

Potenciar la Creativitat
Creixement personal 

Practicar la comunicació
Potenciar la iniciativa i presa

de decisions

http://cbs.wondershare.com/go.php?pid=5482&m=db


INFORMACIÓ SOBRE LES FORMACIONS

LEGO WEDO 2 
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INFORMACIÓ SOBRE LES FORMACIONS

MAKEY-MAKEY 
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INFORMACIÓ SOBRE LES FORMACIONS

LEGO MINDSTORMS EV3
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INFORMACIÓ SOBRE LES FORMACIONS

OZOBOT 
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Gràcies.
   

http://www.niueduca.com/
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