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QUISOM

Som una empresa d'innovacié educativa dedicada a desenvolupar projectes
educatius i especialistes en tecnologia, creativitat i amb un compromis ferm en
el creixement personal dels infants i joves.

Estem enfocats al lleure infantil i juvenil i en l'organitzacié de serveis d'activitats
extraescolars, casals i tallers formatius.

L'experiencia i el nostre equip de persones i collaboradors ens permet proposar una
oferta amplia d'activitats amb serveis que responguin a les necessitats dels nostres
clients.

Tenim una missio molt clara com empresa, i €s la d'oferir una oferta de qualitat
ludic-educativa d'activitats i serveis pensats per aprendre a través del joc i
promoure l'educacio en valors.

Volem joves desperts, unics i proactius. Joves que sapiguen compartir i treballar
en equip. Capacos de trobar solucions a problemes reals. Nois i noies que es
descobreixen a ells mateixos, creatius i que porten les seves idees a la realitat. Bons
comunicadors, cooperatius i capacos de trobar millores per la societat en la qual
vivim.

EL PRINCIPAL OBJECTIU DE
L'EDUCACIO ES EDUCAR PERSONES
CAPACES DE FER COSES NOVES, I NO
NOMES REPETIR ALLO QUE ALTRES
GENERACIONS VAN FER.

JEAN PIAGET
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COMTREBALLEM

Fem servir metodologies actives, 'alumne és el protagonista del seu aprenentatge,
esta en constant repte i ha de resoldre diferents problemes de forma creativa i
collaborativa fent servir les noves tecnologies.

L'error com a font d'aprenentatge, quan entenem lerror com una part més del
proceés creatiu i d'aprenentatge. Ens basem en el metode per excelléncia de la
ciencia: l'assaig-error. A classe, vivim lerror com un moment de descoberta i
consciéncia de quelcom que no haviem tingut en compte o apres. Aixi qué €s una
oportunitat per aprendre que ens fa falta per seguir endavant amb el nostre projecte.

No contestem les preguntes dels alumnes, sind que les responem amb d'altres, per
ensenyar a pensar i que resolguin els seus propis problemes.

Mai diem no. Fomentem la creativitat, els nens neixen creatius i el sistema educatiu ha
de generar les condicions perqué pugui seguir desenvolupant aquesta creativitat.
Nosaltres donem valor a les seves idees i aprofundim en elles investigant i preguntant
per tal que agafin forma i es puguin plasmar en invents o solucions. Es presenten
reptes motivadors dissenyats exclusivament als seus interessos, no fem fitxes. Cada
alumne es motiva per motius diferents, aixi que ens centrem en el procés i no en el
resultat. Els alumnes faran alldo que meés els agradi i des d'alla es despertaran noves
necessitats. Com per exemple, a un alumne que li agrada molt la mecanica i els
gossos, pot crear un gos robot, un cop realitzat, es despertara la necessitat de
programar aquest perque bordi i es mogui.

Repte: Tots els alumnes en FLOW! Segons el Dr. Mihaly Csikszentmihalyi, quan les
activitats que duen a terme els alumnes estan en equilibri entre la dificultat d'aquesta i
les capacitats de l'alumne, aquest entra en l'estat optim d'aprenentatge, anomenat
flow, on tota la seva atencié i concentracid es centra en lactivitat que realitzara,
treballa en ple rendiment i dona el millor d'ell mateix.

DIGUEM I HO OBLIDO,
ENSENYEM I HO RECORDO,
INVOLUCREMI HO APRENC.

BENJAMIN FRANKLIN
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PROPOSTA D'ACTIVITATS
APRENEM DIVERTINT-NOS

La principal finalitat de les activitats, tan tecnologiques com culturals i artistiques és
el desenvolupament integral de lindividu a través del joc cooperatiu i
l'experimentaciéo on cada un dels infants i joves és protagonista del seu
aprenentatge.

A continuacid us oferim la nostra proposta d'activitats, on trobareu informacio
especifica de cada una d'elles, aixi com els objectius i habilitats que es poden arribar
a desenvolupar.

ELVALORD'UN ACTE
REALITZAT RESIDEIX MES
ENL'ESFORCPERDUR-LOA
TERME QUEEN EL RESULTAT.

ALBERT EINSTEIN
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RoBOTIC3
EbucaTiva

EDAT: 3-16 ANYS

] education

EARNING PROGRAMS

CREATIVITATI ENGINY HABILITATS

Aprenentatge practic sense teoria a partir de la Capacitat d'analisi
creacio i posada en marxa de robots. Creativitat i innovacio
Pensament logic-matematic
Treball en equip i lideratge

Comunicacio

L'assaig-error és el metode de la ciencia i és la font
d'aprenentatge. Combina la mecanica amb la
programacio. El treball amb les mans estimula la
creativitat i programar fa desenvolupar la capacitat
d'analisi i de pensament logic-matematic.

Desenvolupem les nostres activitats i projectes OB] ECTIUS
sobre la base de la metodologia LEGO Education,
amb la qual els alumnes aprenen conceptes de
manera ludica i interdisciplinaria

Treballar les intel:ligéncies multiples

Experimentar amb material tecnologic

Desenvolupar les competencies STEAM

' i el pensament computacional

NIVELL1 Early learning Treballar el raonament espacial
3 a 6 anys (infantil) .

Aprendre a treballar en equip

Beginners i Beginners 2
NIVELL 2 7 a 9 anys (1r, 2n, 3r primaria)

Elementary i Intermediate
NIVELL 3 Q a10 anys (4t, 5&, 6¢& primaria)


https://youtu.be/7_2gHuzgfTY
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RoBOTICa
EbpucaTiva 2.0

EDAT: 9-16 ANYS DURADA: Th-1h30 - 2 DIES/SETMANA
FIRST

LEARNING PROGRAMS

=
mindsTerms

FIRSTLEGOLEAGUE. HABILITATS

Resolucio de problemes
Creativitat i Innovacio
Pensament Logic - Matematic
Preparacié pel torneig de robotica FL: competicié de robots Treball en equip i lideratge

i projecte cientific. Comunicacio

treballem el projecte cientific i la programacié de robots; 0 B] ECTI US

Desenvolupem les nostres activitats i projectes sobre la base

de LEGO Education, amb la qual els alumnes aprenen D bri t de Lulti

conceptes de manera ludica i interdisciplinaria. esco r@en e tutlimen
tecnologia

Competéncies STEAM i pensament
computacional
Potenciar el raonament espacial

Treballar les intel:ligéncies multiples

Elementary - Advanced
NIVELL 3 de 9 a 16 anys (5e, 6e i ESO)
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Creacio be
Vibeojlocs

EDAT: 6 -16 ANYS

PROGRAMACIO: LA
PROFESSIO DEL FUTUR

Aprenentatge practic sense teoria a partir de la
creacio de videojocs.

Gracies a potents eines, els alumnes tindran la
possibilitat de crear des de zero videojocs sencers,
escenaris, proves, aventures, personatges, reptes,
histories, estrategies,... A través de la programacio
de videojocs desenvolupen habilitats logic-
matematiques, creacié d'histories i reptes,
desenvolupant la seva creativitat i personalitat de
forma excitant i motivadora.

Es dirigeix a noies i nois des de 1r de primaria
aficionats als videojocs i amb gran imaginacio!

Microsoft MakeCode

HABILITATS

Capacitat danalisi
Creativitat i innovacio
Pensament logic-matematic
Treball en equip i lideratge
Resolucio de problemes
Comunicacio

OBJECTIUS

Aprendre a programar

Crear histories i personatges
Desenvolupar habilitats
informatiques i el
Pensament Computacional
Crear entorns grafics
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ExXpressART

EDAT: 3-16 ANYS  DURADA: 1h-1h30 - 1 DIA/SETMANA

DESENVOLUPA LA
TEVA CREATIVITAT

Obrim el camp dels possibles: anem a ballar
contes, a pintar cancons, a cantar la pluja...

Al llarg del curs, descobrirem tota mena de
técniques  d'expressié  artistica:  explorarem,
combinarem i provarem el moviment, la musica, la
literatura, el dibuix i la pintura, arts plastiques, el
cant. Des de la perspectiva del joc i de
l'exploracio, sota la supervisio professional del
monitor(a), ens enfocarem en el procés creatiu,
amb tota llibertat, sense judici de manera que
cadascu, cadascuna pugui connectar amb les
seves emocions i impulsos creatius. Una finestra
oberta, ludica, enriquidora per coneéixer-se millor,
compartir, expressar-se... per a creixer.

HABILITATS

Comunicacio oral i escrita
Intel:-ligéncia emocional
Relacid intra i interpersonall
Expressio artistica

Interés cultural i artistic

OBJECTIUS

Potenciar la Creativitat
Creixement personal
Practicar la comunicacio
Potenciar la iniciativa i presa
de decisions
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INFORMACIO SOBRE LES FORMACIONS

LEGO WEDO 2

CREATIVITAT+-INNOVACIO-INICIATIVA

Aprenentatge practic a partir de la creacio i la posada
en marxa de robots amb Lego WeDo 2.0

Tagradana ensenyar als teus alumnes a programar mitjancgant la robotica
1 el treball en equip. al desenvolupament d’habilitats | competencies?

En aquesta formacit aprendras | posaras en practica conceptes generals de

robotica. la metodologia LEGO Education, continguts pel desenvolupament

del programa a les aules i faras practiques de programacio | construccio amb
LEGO WeDo 20

Com s una eina versatil admet diverses formes d utilitzacio segons els
objectius i lassignatura. valorant-se especialment, per permetre als

professors modificar el seu contingut | adaptar-lo a les necessitats dels
estudiants. afavorint Latencio a la diversitat

Programa

1 Presentacio
2 Projecte dinici
3 Projecte guiat
4 Analisi metodologic del projecte
5. Exposicio tedonca de la metodologia LEGO Education: EL rol del professor
6. Presentacio dels projectes oberts | computacionals
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INFORMACIO SOBRE LES FORMACIONS
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CREATIVITAT I CONDUCTIVITAT

Aprenentatge practic a partir de la creacio d'instruments,
experiments | jocs amb Makey Makey

MAKEY-MAKEY

-:r;@

HJ I'

T'agradana ensenyar als teus alumnes a inventar fent servir nous reucursos?
Creus que la diversio | laprenentatge han d'anar de la ma?

Podriem dir que es una placa que actua com a perifenic simulant el teclati el
ratoli de l'ordinador, de manera que genera una ordre cada vegada que
tanquem el circuit com si s'estigues polsant una tecla. Pero fem-ho mes
senzill: es tracta d'un recurs que permet trobar maneres creatives
d'interaccionar amb l'ordinador. tot utiitzant objectes quotidians com a
polsadors: nomeés cal que siguin conductors eléctrics!

Sense donar-se compte, aprendran com funciona un cicrcuit electnc, quins
elements del seu dia a dia son conductors | guins aislants.

Continguts

gt L

oDisseny | realitzacio de projectes de programacio amb SCRATCH on
s'utilitan sequencies de comandos, bucles 1 condicionals.
= Disseny | realitzacio de projectes de programacio amb SCRATCH
usant el "Makey "Makey com a entrada de dades
o Realitzacio d'una proposta concreta per a treballar obyectius
curriculars.
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INFORMACIO SOBRE LES FORMACIONS

OBJECTIUS

Conéixerels fonaments
basics de la
programacio.

Practicar la construccio |
programacid amb LEGO
Mindstorm EV3.
Implemantar nous
métodes de treball a
laula.

FITXA
PRACTICA

Durada?
14 hores

Oon?
Granollers, Barcelona, al
teu centre

Preu:
150€ (minim 5 alumnes)

LEGO MINDSTORMS EV3

PER ENGINYERS CREATIUS | SOMNIADORS

Aprenentatge practic a partir de la creacio i la posada
en marxa de robots amb LEGO Mindstorm EV3

T'agradaria ensenyar als teus alumnes a programar i construir?

Amb aquest robot ho tens tot! és facil de montar i programar, les seves
possibilitats son infinites. el imit &s la teva imaginacio!

Aquest robot es pot programar amb un software propi de LEGO basat en
LabView amb el que pots aprendre des de la base fins a complicar-te a
nivells professionals.

En aquesta formacio aprendras a utilitzar i programar el robot LEGO
Mindstorm EV3 per comengar a utilitzar-ho amb alumnes de les
diferents etapes educatives, des de primaria fins a Batwllerat.

Programa

1 Presentacio
2 Construccio dun robot

3 Introduccio a la programacio des del robot

4 Metodologia 1* part: Treballar a partir de reptes.

5 Metodologia 22 part: Gestionar l'error | Metodologia de les 4 Cs.
6. Metodologia 3* part: Com fomentar la creativitat | organitzacio de lau

7. Presentacio Challenge Space Set Lﬂ|

oy
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INFORMACIO SOBRE LES FORMACIONS

0Z0OBOT

; Descobreix un nou Robot!
programa amb linies de colors o blocs

Un robot petit com un bunyol perd amb grans possiblitats!

Timagines programar amb un retolador? Ozobot és un robot educatiu molt
wversatil que ens ofereix moltes possibilitats, es pot adaptar a tota primaria

Ens permet donar-li ordres a traves de linies de colors fetes amb rotuladors.
perd també el podem programar amb blocs des de un fantastic software
gratuit.

Amb aquest material podran treballar habilitats socials emocionals,
cognitives i motrius. Les nostres activitats volen que els alumnes siguin els
protagonistes actius dels seus aprenentatges, a classe es crea un ambient
positiu, de collaboracid | motivador.

Continguts

o Realitzacio d'activitats basigues de funcionament en els diferents entorns
d"Ozobot: sensors, ozocodes, ozoblockly.

o Anotacions practiques per a la planificacid de les Wicons/sactivitats a l'aula.

o Disseny de lligons/ activitals tipus segons els diferents recursos que

ofereix Ozobol

o L'entorn virtual

Activitat dirigida a professionals de l'educacio en general No es necessiten
coneixements previs de programacio.
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Gracies.
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